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Instrukcja do zajec z przedmiotu
Podstawy programowania

Prowadzacy: dr inz. Wojciech Zajac
Numer ¢wiczenia: 1
Temat: Wprowadzenie do przedmiotu. Pierwszy program
Cel ¢wiczen: Odbycie szkolenia stanowiskowego BHP w sali laboratoryjnej. Nabycie umiejetnosci postugiwania
sie $rodowiskiem programistycznym. Nabycie umiejetnosci korzystania z podstawowych funkcji wejscia-wyjscia:
printf,scanf. Praca z tabelg ASCII.

Zadanie 1. Napisz program, wczytujacy z klawiatury dwie liczby i wy$wietlajacy ich sume.

Zadanie 2. Napisz program, ktory wczytuje z klawiatury do zmiennej i liczbe catkowita, a nastepnie wypisuje ja w
postaci dziesietnej i szesnastkowej (heksadecymalnej), np.:

Podano |iczbe 255 DEC czyli FF HEX

Zadanie 3. Napisz program, wczytujacy z klawiatury zmienng znak typu char i wypisuje jej warto$¢ w postaci
dziesigtnej, szesnastkowe.

Zadanie 4. Napisz program, wypisujacy ha ekranie nastepujaca ramke:

Labor at ori um pr ogr anowani a

Kody ASCII symboli ramek (hex):
7C9, =CD, 7BB,

IBA,

Lcs, 4BC

Wymagane przygotowanie teoretyczne:

Odpowiedni wyktad z przedmiotu

Sposob zaliczenia:

Przedstawienie rozwigzan prowadzacemu
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